TARTU MAAKONNA 2024.A. MEISTRIVOISTLUSED
RAHVASTEPALLIS
JUHEND

EESMARK: Rahvastepalli populariseerimine algklasside &pilaste hulgas.
Soprussidemete arendamine koolide vahel.
Vaistlemisvdimaluse andmine maakonna ja EKSL vaistlustel.
Maakonna meistrite selgitamine.

AEG JA KOHT:
4.-5 K. 19.11.2024 kl.9:30 Elva SH
0sAvOTJAD:  Tartumaa koolide 4.-5.klasside tutarlaste ja poeglaste voistkonnad.

Manguaeg 3x4 min. 2 geimi voiduni
Manguvaljaku suurus 9 x 18 m
Voistkonna suurus:

4.-5.KI. 7+ 1varu

PAREMUSJARJESTUSE SELGITAMINE:

Mangude susteem selgub peale registreerumist. Kohtumise vaitmine annab 2, kaotamine
1 ja loobumine 0 punkti. Véidab rohkem punkte kogunud vdistkond.

Turniiriveidu saab rohkem punkte kogunud voistkond. Kui kahel vbistkonnal on vordselt
punkte maarab paremuse nende omavahelise kohtumise tulemus. Kolme véi enam
voistkonna punktide vordsuse korral arvestatakse omavaheliste mangude tulemusi:
1-suurem vditude arv

2-geimide suhe

3-geimipunktide suhe

Maakondliku voistluse 1 parem nii tidrukutele kui poistele paaseb EKSL |I6ppvdistlusele
AUTASUSTAMINE: Kummagi vanuseklassi kolme paremat tidrukute ja poiste vdistkonda
autasustatakse karikaga, vdistkonna mangijaid medaliga.

oLpiseLt: Korraldajal on digus, sdltuvalt registreerunud voistkondade arvust, teha
manguajas muudatusi

REEGLID:

VARUMANGIJAL ON LUBATUD KOGU MANGU VALTEL ABISTADA KAPTENIT

* Palli véivad mangijad hankida oma valjakust valjaspool kuid seejuures mdlemad
jalalabad ei tohi Uletada maas vdi 6hus olles valjaku piirjooni;

* palli vdib platsil visata ainult see mangija, kes puuab palli 8hust vdi saab selle
maast. Vastasel korral antakse pall Ule vastasele:

* mangija, kes palli eest poiklemisel valjub kasvdi Uhe jalaga oma valjaku
piirjoontele voi sellest ule, loetakse tabatuks;

* kui palli visanud voistkonna mangija astus joonele voi sellest Ule tabades palliga
vastast, siis tabamus ei loe ja pall Iaheb Ule vastasvdistkonnale;

* mangijat ei loeta tabatuks



- kui ta putab vastase visatud palli kinni;

- kui pall puudutab kull mangijat kuid selle pttiab enne mahakukkumist kinni teine
sama voistkonna mangija (aga ta ei tohi valjuda oma valjaku piiridest) vastasel
korral loetakse tabatuks ainult 1.mangija;

- kui pall puudutab kull mangijat kuid sama mangija puuab palli enne
mahakukkumist kinni, valjudes samal ajal oma valjaku piiridest, sellisel juhul jab
mangija ellu alles ja vdistkond kaotab palli omamise diguse;

- kui vastase visatud pall enne mangija tabamist puudutab maad;

- kui mangija puudutab oma vdistkonna teiste mangijate poolt visatud palli;

kui mangija parast tema tabamist puudutab palli, antakse see Ule vastastele;
kapten laheb valjakule siis kui seda vajalikuks peab ja teda asendab siis Uks
valjavisatud mangijatest kuni geimi I6puni;

* kapten ja valjavisatud mangijad peavad palli hankimiseks kuljelt startima valjaku
mdtteliselt otsajoone pikenduselt, kusjuures palli saanu ei tohi seda visata tagasi
otsajoone taha;

* mang algab vilega. Iga kolmas vise peab olema rindevise. Mangu esimene vise
voib olla kohe ka rundevise. Rundeviskeks loetakse viset kui pall liigub mangija peast
allpool ja mangijast umbes 1 m kauguselt;

* mangu tahtliku venitamise korral teeb kohtunik hoiatuse, teistkordse mangu tahtliku
venitamise korral antakse pall vastasele;

* kui mang jaab normaalajal viiki, mangitakse lisaaeg esimese valjaviskamiseni,
alustab palli valdaja;

* valjakumangijat voib vahetada varuga iga geimi alguses vdi trauma korral,

kaigil on 1 elu

*

*

*



